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Architectuur en 


IH: 


het leven in 
electronische 


netwerken 


door Trans Mulder 


„schakeljijovernaardeSt. Ma- 
ry's in Atlanta? Daar maakt 
John op dit moment een video 
van de trouwerij van Audrey. 
Kijk even ol tante Jans in Roo- 
ddeschool mee wil doen. Ik 
gluur met een 00g mee, want 
ik moet met spoed spreken 
met Princetown en Tokio, sa- 
men de nieuwste beelden be- 
studeren vande celdelingdiete 


zien is op het net van 
Cambridge.” 
Dit ' seen science fiction, maar 


wer. ..jkheid; en het zal waar- 
schijnlijk net zo snel inburgeren 
als autotelefoon, fax en E-mail 
(Electronic Highway voor plaatjes 
en praatjes). Met interactieve 
beeldptaten (cd-i)kunnen wijonze 
eigen beeld en geluidsprogram- 


dem, en het vergaderen op afstand 
{tele-conference), nemen hand 
over hand toe. : 
Hebben deelnemers behoefie aan 
gegevens voor argumentatie of be- 
ENGEN, danroepenzijviaInter- 
net dedataopdienodigzijn. Leven 
in electronische netwerken wordt 
dat wel genoemd. Het is de vraag 
hoe je deze netwerken moet bou- 
wenenhoedeeromheengebouwde 
ruimten en steden eruit moeten 
zien. Metdezeproblematiek zijnin 
den lande alle universiteiten in de 
weer onder het motto: 'Archipolis, 
over de grenzen van de 
architectuur”. 


Bijzonder 


Van de Universiteit Twente doet 
meedeStichting TARt (Technics & 
Art). Het TARt-festival, van 24 tot 
en met 30 november, is een bijzon- 
der geheuren door de grote en be- 
langrijke plaats in de landelijke 
manifestatie en de deelname varı 
beroemde internationale 
Ischnn-artiesten. 


ma's maken. Thuis werken met j&: Dee. Ale: & 
eigen personal computer en mo4"' Bärtdaetveelmterdanresearehen"” 


Projectmanager Lia Gieling over 
dit aandeel: „De UT neemt in ons 
land een unieke plaats in door de 
twee kernen: technische- en maat- 
schappij-wetenschappen". Bart 
varı Haaster, bestuurslid TARt en 
medeorganisator, licht zijn werk 
toe: „Wijbestuderen.de wisselwer- 
king, de elle beinvloeding 
van ns een maatschap- 


pelijke ontwikkelingen. Waar wij. 


nu mee naar buiten komen zijn 
a Der. gen van waterzoalmoge- 


organiseren, hijinterviewdedebe- 
faamde techno-media artiest Jef- 
frey Shaw en ontlokte hem een 
aantalmarkanteuitspraken, zoals: 
„Mijn werk heeft altijd een bood- 


schap, een intellectuele en een’ 


emotionele, Dat is duidelijk tezien 
in ‘Revolution’, een directe reactie 
op de situatie in. Roemenie 
destijds”. ar 
Dit, en veel meer wetenswaardigs 
staat in het boekje “Archipolis, 
over de grenzen van architectuur 
uitgegeven ter Passenneid var de 
lundelijke manifestatie. 


Installaties 


Laten we eens rond kljken op de 
Campus van de Universiteit Twen- 
te en beginnen in de Vrijhof, denk- 
tank en brandpunt. Daar kan men, 
met behulp var een ‘touch screen’ 
(een 'aanraak-beeldscherm’), een 
reismaken die bedacht is door Ken 
Feingold (USA 1952). Indiens "The 
surprising spiral’ komen land- 
schappen en steden in beeld, bege- 








schouwer kan een zelfbedachte 
reis mee maken, een ‘Virtual reali- 
ty' in het nieuwste multimedia- 
jereen, een reis die eindeloos zou 
unnen duren, als de installatie 
niet zou ingrijpen. 
Jeffrey Shaw (Australie 1944) le- 
vert metzijn'Revolution’een voor- 
beeld varı zijn met de computer 
geanimeerde 
Een door hem bedachte kunstma- 
tige werkelijkheid verschijnt wan- 
neer deopeen zul Eeplaatsle mo- 
nitor tegen de klok in. wordt 
edraaid. Deandere draairichting 
rent alternatieve beelden tot 
even, 


Maurice Nio en Lars Spuybroek 
opereren als ontwerpbureau NOX 
voornamelijk op het gebied van de 
architectuur. Hun installatie 'Soft 
City’ is eeh soort van genetisch ex- 
periment waarin  architectuur, 
dolfijnen, walvissen en mächlries 
levend of in video met elkaar wor- 
den gekruist om zo tot een nieuw 


‘ soortstadtekomen. :, : 


Fictitious portralts‘. van Keith 


“ Cottingham(USA 1965) i#eeh serie 
- var electronische reprodukties, 


voortbordurend op het genre ven 
het zelfportret. De Virtual reality- 
efdeling varı ‘Matsushita Electro- 


nic Works’ (Osaka Japan) heeftben 


Interactief Sulmerpeyaicem ont- 
wikkeld dat op video in. de Vrijhof 
wordt gedemonsteerd. 

In het Informatica gebouw op de 
Campus zuigt Steina Vasulka {lJs- 
land 1940) met twaalf monitoren 
kijkers mee in een wereld. var 
draatende bewegingen. Daar vindt 


leid door tekst en geluid. De toe- men ook ‘De Digitale Stad’, een 


beeldtechnologie.. 


Met de 'The surprising spiral’ 
van de Amerikaan Ken Feingold 


kan de toeschouwer een zeifbedachte reis mee maken: 
virtual Reality’ in het nieuwste multimedia-jargon. 


computer die verbonden is met te- 
lefoonnet en Internet, een ‘adıes’ 
waar je alles kunt opvragen wat je 
maar weten wilt.Menkandata-be- 
standen raadplegen, deelnemen 
aan discussies en electronische 
post verzenden. 'De Digitale stad' 
biedt de getegenheid te spelen met 


1” 
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netwerken die deelsonze toekomst 
zullen bepalen. 


Reiserva ring 


Van de Vrijhof een uitstapje naar 
Theater Concordia in Enschede. 
Daar bevindt zich op de "Table of 


or tn nn 





n de installatie ‘Revolution’ van Jeffrey Shaw veranderen de beeilden op ' 


de monitor door da zuilte draalen. 


FNTOCHBEMFECROMAFIN 


Orientation’ van Elsa Stansfleld 
(Schotland, 1945) en Madelon 
Hlooykuns (Nederland, 1942), een 
kaart van cen woestijnachtig ge- 
bied, een vergrootglasen een moni- 
tor. Met deze interactieve sculp- 
tuurkandekijkereen reiservarin 
ondergaan aan de hand van beeld, 
tekst en geluid: Virtual reality. 
Ook Hengelo doet een duit in het 
TARt-zakje. In de Stadhuishal 
staal de installatie ‘Spatial loca- 
tions’ van Ferımen Maat (1963) en 
Ron Miltenburg (1951). In een ka- 
mer met bed, stoel, lafel en bezoe- 
kersisopeenmonitortezienwatde 
kamer waarneemt: bezoekers als 
draadfiguren. Databank en stem 
van de computer laten de kamer 
een zelfonderzoek verrichten. 


Symposium 

Electronische netwerken, virtual 
reality en cyberspace hebben con- 
sequenties voor architectuur. In 
het TARt-symposium (Amphi- 
theater Vrijhof, 30 november 
10.00-17.15 uur) gaat het om vra- 
gen als: Hoe verandert de nieuwe 
virtuelerealiteitdemanierwaarop 
wij wonen en leven? Hoe gaan ar- 
chitectuur en kunst met deze nieu- 
we mogelijkheden om? Wat zijn de 
eventuele schaduwkanten van de- 
ze technologische ontwikkelin- 
gen? Vanuit bouwkunst, filosofie, 
techniek en sociologie wordt ge- 
tracht antwoorden op deze vragen 
te vinden. 


Componist David Rowland, do- 
cent aan het Enschedese conserva- 
torium, leidt donderdag 24 novem- 
ber de ‘Musical landscapes’, het 
openingsconcert van TARt in. Sa- 
xofoniste Simone Ottoenstagwer- 
ker Johan Faber spelen dan 
werken vanRowlandzelf,enonder 
meer varı van Berio, Havel. Toe- 
gang gratis. Aanvang 19.30 uur, in 
de Agora van de Vrijhof. 

In samenwerking met Cineclub 
Enschede begint op maandag 28 
november inhet Amphitheatervan 
de Vrijhof (UT} om twaalf uur 's. 
middags een twaalf uur durende 
marathon maken van films die het 
reizen door tijd en ruimte laten 
ervaren. 

Van 1 tot 11 december is in de Vrij- 
hof cen futo-expositie te zien van 
“Architeetuur in de periferie’, bij- 
zonder vanwege de kwaliteit var 
de foto’s, en het het thema. 

Op I0en Il november trekt Jannes 
Linders er met liefhebbers op uit 
omiezoeken naareendocumentai- 
re aanpak van de TARt-problema- 
tiek. De resultaten zullen tijdens 
de workshop worden geanalyseerd 
en besproken. Insiructie en ver- 
trek: Vrijhof. 

Op 22 november introduceren 
Marcel Wierda (Rijksuniversiteit 
Groningen) en Hans Hubers (ver- 
eniging Computergebruik Archi- 
tecien, Rijswijk) samen met Sili- 
congraphics De Meern virtuele 
omgevingen, mullimedia-presen- 
taties en animatie/simulatietech- 
nieken. 

Op 29 november komen driedi- 
mensionale techniek en virtuele 
holografie aan bod, met medewer- 
king van Autodesk Breda, ir Jaap 
Smit (UT), dr Hans Jense (TNO- 
FEL.)en Sun Microsystems Amers- 
foort. Beide avonden in de Vrijhof, 
aanvang 19.30 uur. 


Openingstijden Vrijhof: gie 8.00- 
23.00 uur, weekeinden 9.00-17.00. UT- 
Gebouw Informatica en Stadhuishal Hen- 
gelo: weekdagen 9.00-17.00 en zaterda- 
gen 12.00-17.00. Theater Concordia En- 
schede: weekdagen 10.00-17.00 en 
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Virtual Reality bij TARt en Studium Generale 
Hallucineren voor het beeldscherm 


In Lewis Carrolls “Through 
the Looking-Glass’ betreedt 
Alice een imaginaire wereld via 
de spiegel. Tegenwoordig doen 
we dat via het beeldscherm van 
onze computer. ‘Virtual reali- 
ty’ en ‘cyberspace’ bieden 
inmiddels al veelbelovende toe- 
passingen op allerlei gebied. 
Het grensgebied van virtual 
reality en architectuur staat 
centraal in het programma van 
TARt 1994 (24 november- 11 
‚december), dat aansluit bij de 
landelijke manifestatie Archi- 
polis, ‘Over de grenzen van de 
architectuur’. Studium Gene- 
rale doet mee met een eigen 
lezingencyclus. 





door Ben van Raaij 


Volgens cyberspace-profeten zal 
de mens in de toekomst een door 
informatie- en communicatie- 
technologie gesimuleerde silicon 
world bewonen. Nu al chatten 
Internet-adepten via wereldom- 
spannende glasvezelnetwerken, 
straks ontmoeten ze elkaar ‘echt’ 
in een virtuele ruimte waarvan 
vorm en grenzen slechts door de 
menseliijke fantasie worden 
bepaald. Deze ontwikkeling zal 
grote weerslag hebben op het 
hele leven en zeker ook op de 
architectuur, die nu ook virtuele 
ruimte kan gaan vormgeven. 
TARt onderzoekt wat de hallu- 
cinogene technologie van virtual 
reality en cyberspace betekent 
voor de architectuur en voor het 
leven zelf. 


Multimedia-kunstenaars zijn al 
twintig jaar druk met de ontwik- 
keling van nieuwe beeldtalen op 
basis van de moderne informatie- 
en communicatietechnologie. De 
TARt-expositie ‘Mens en 
Cyberspace’ toont interactieve 
installaties van beeldend kunste- 
naars uit binnen- en buitenland 
(Jeffrey Shaw, Ken Feingold, 
Hermen Maat, Steina Vasulka, 


"voorzien? 


De muis als medium in het grens- 
gebied tussen architectuur en 
virtual reality 





Hooykaas & Stansfield, NOX). 
Lokaties: campus, Stadhuishal 
Hengelo, Theater a/d Markt 
Enschede. De opening van de 
expositie wordt 24 november 
opgeluisterd door het Arcadia 
Ensemble met de premiere var 
het muziekstuk ‘Musical Lands- 
capes’ van David Rowland. 

Het symposium ‘Architectuur en 
virtual reality: wonen in cybers- 
pace”’” (30 november, Amfıi- 
theater) behandelt de weerslag 
van de virtuele revolutie op de 
architectuur, de gebouwde 
omgeving en het samenwonen 
van mensen. Welke negatieve 
effecten, zoals gevoelens van 
verlies en ontheemding, zijn te 
Invalshoeken zijn 
architectuur, filosofie, techniek, 
beeldende kunst en sociologie. 


Ul-wwuws 





Sprekers: dr. Maarten Hajer 
(Universiteit München), Jeffrey 


‘Shaw (Zentrum für Kunst und 


Medientechnologie Karlsruhe), 
ir. Wim Nijenhuis (RU Utrecht), 
prof. Peter Weibel (Ars & Elek- 
tronika Linz) en ir. Kas Ooster- 
huis (architect). 

Vanaf de vroegste jaren var de 
cinema hebben filmmakers 
gespeeld met simulaties/manipu- 
laties van ruimte en tijd. Film 
mocht dus by TARt 1994 niet 
ontbreken. In samenwerking met 
Cineclub Enschede wordt op 28 
november een grote filmmara- 
thon gehouden (Amfitheater, 
12.00 tot 0.00 uur), met op het 
programma onder meer de oer- 
SF-film Metropolis (Fritz Lang, 
1927), Total Recall (Paul Ver- 
hoeven, 1990) en Colonizing 
Cyberspace (Max Whitby, 
1991). 


Ook fotografie komt bij TARt 
aan bod - in de vorm van de foto- 
expositie ‘Architectuur in de 
periferie’ (1 - 11 december) en 


gu 


NnouU. 





een workshop ‘Architectuur & 
Fotografie’ onder leiding van de 
Rotterdamse fotograaf Jannes 
Linders (9 - 11 december). Studi- 
um Generale doet een duit in het 
zakje met een eigen lezingency- 
clus over virtual reality (22 en 29 
november). In hoeverre is virtual 
reality inmiddels realiteit gewor- : 
den, wat zijn de praktische en. 
commerciele toepassingen, en: 
wat mogen we op dit gebied nog , 
allemaal verwachten? Deze 
cyclus is mede opgezet met! 
Interactief, de studievereniging ‘ 


van de faculteit Informatica. 


De eerste avond bespreekt drs.! 
Marcel Wierda (Verkeerskundig ; 
Studiecentrum RU Groningen) 


de feitelijke merites van virtual | 
“reality, de combinatie en virtual |, 
reality en kunstmatige intelligen- : 


tie, en de 'virtuele verkeersom- | 
geving’ die hij zelf heeft . 
gebouwd. Ir. Hans Hubers (V er-' 
eniging Computergebruik Archi- |. 
tecten) meidt dat architecten de. 
vertrouwde maquette van karton ı 
inmiddels hebben ingeruild voor 
de virtuele maquette van de mul-- 
timedia-presentatie. Steven: 
Naarding (Silicon Graphics bv)| 
licht tenslotte een tip op van de: 
commerci@le toepassingen van d 
multimedia, animatie, simulatie' 
en virtual reality. 

Een week later laat ir. Jaap Smit 
(EL) zien welke technische pro-I 
blemen moeten worden opgelost! 
om afbeeldingen in drie dimen-! 
sies te genereren. Dr. Hans Jense, 
(TNO-FEL) ziet voor virwal; 
environment-systemen grote! 
mogelijkheden op het vlak vani 
trainings-simulatoren, ‘telerobo- 
tica’ en interactief ontwerpen.. 
Multimedia-expert Martien varı 
Steenbergen (Sun Microsystems 
Nederland bv) zal een ‘Virmal 
Holographic Workstation’ 
demonstreren. Niet alleen vol- 
gens hem wordt virtual reality: 
een belangrijke technologie bij’ 
toekomstige computerapplica- 
ties. 


FE 


+ .TARt en de interactieve wereld van de ‘electronic 


. | state ofthe art’ 
Virtuele omgeving, 
beklemming of bevrij ding? . 


continentalenettenlevertdemogelijkheid 

op te leven in ‘Cyberspace’, eigenlijk een 
' ander woord voor ‘virtuele omgevingen’. 
Somszijndeprodukten vandezebeeld-en 
klanktovenaars niet teonderscheiden van. 
natuurlijkeomgevingen, behalvewanneer 
heteeninteractievetoestandiszodatjezo- 
maar door een rotswand kunt stappen. 


Potlood 


' Heelvermetdenieuwe technologiegaat de 


beetje mager vergeleken bij de fascineren- 
de.beelden. Graag zou jeer zelf wat geluid 
aan toevoegen en daarmee spelen. Een be- 
twaalf monitoren, het multimedia kunst- . hoefte aan spel geldt ook voor de beelden.. 
werk ‘Ptolemy’ van de IJslandse Steina Maar de installatie is niet interactief. Wat 
p | | dat betreft valtermetandere TARt-instal- 
showtzijopdetv-schermenbeeldendiezij latiesmeer te doen (tot en met 11 dee.) 
met haar fotocamer: r ‘Ptolemy’. is een voorbeeld van kurist- 
werkendieindetoekomstopveleplaatsen 
zijn te verwachten, maar hetkan ook heel 
anders. In Wijk aan Zee komt een abri als 
toevallige passant. Insens gaan statische . een schelp, die vangt het ruisen van de zee | 
beelden draaien, met elkaar mee of tegen open dezittende wachteropdebuswordt. Nederlander Kas Oosterhuis. Alshet ware 
_ elkaarin. Hetgeeftdevisuelebelevingvan op z’n gemak gesteld door rustgevend ge- met gesloten ogen geeft hij intuitieve im- 
| ‚ruis. Bedrijven kunnen in hun ontvangst-. ihres vrijbaanaanzij reg Met deze 
Jekunterhelemaalinopgaan. „Bijna-hal- hal informatieve, commerciele of amuse- kleine krabbeltjes laat ij ziin computer 
iucinaties,” gaf een toeschouwer zomaar mentfilms vertonen in grootbeeld, enmet ' ‘spelen’ en er ontstaan op het platte vlak 
Bun Bun | : desuggestie van drie-dimengionaliteit zo- _vele structuren van lijnen en vormen. 

„a; ‚Qatmen als het wareeen kunstmatigewe- Daaruit kiest hij een geschikte voor ver- 
#5 reldbinnengaat.. | dere bewerking, bijvoorbeeld ‘opblazen’ 
tot bizarreofheel vriendelijkogendeorga- | 
nische vormen: Dat wordendanschillenof 


- 









kunstwerkatgespeeidemuziek Beweeglk 





 Demethet Ed PER  vliezen, ruimten waarmee de architect 
doet minimal music-achtig aan, en is een Dedoor TARttentoongesteldeinstallaties verder gaat. Met behulp van animatiepro- 


zijn in al hun beweeglijkheid en vorm- - 





baarheid gestolde objecten vergeleken bij 
de wondere werelden van computer-an- 
imatiekunst die op 22, 29 en 30 november 
werden vertoond op een groot filmdoek. 
Het waren produkten van een select gezel- 


‚schap ne ueeheologen dieälpratendde 


' techniek verklap 


Prijskaartjes van 10.000 tot 800.000 gul- 


. den. Toelichting erop kwam van de kant 
varı informatietechnici, architecten, filo- 
sofen en andere wetenschappers uit bin- 
nen- en buitenland, zoals Jeffrey Shaw 


(Australiör/Europeaan) en Peter Weibel 


(Oostenrijk/Duitsland) om een paar pro- 
minenten te noemen. Vergeleken met hun 
werk zijn Sterspotjes met dansende potjes 
en zo kinderwerk, hoe knap ook gemaakt. 
' Zijslagen erin het onbestaanbare als een 
haast tastbare werkelijkheid te laten on- 
dergaan. Deze kunst heet Virtual Reality, 
zoiets als ‘verbeelde werkelijkheid’. Kop- 
peling van dit soort en aan inter- 


gramma’s kunnen ontwerper en toekom- 
stige gebruikers door het gebouw lopen, 
ruimten die alleen maar bestaan in het 
werkgeheugen van de computer. Andere 
architecten voorzien hun gebouwen van 
‘intelligentie’. Sensoren, computers, enzo- 


'voort regelen licht, klimaat, beveiliging, 
klank r 


beeldwanden en bewaken de veilig- - 
heid van spelende kinderen op straat. Het 
huis denkt mee, ook met koken. Strakjes. 
Maar als je een foutje maakt in de pro- 
grammering wordt je gezicht gewassen in 
plaats van je bibs. | | 
Detechnologieraast voort, over beheeren 
bestuur van de ‘Virtuele omgevingen’ ma- 


.‚kensommige wetenschappers zich zorgen. 
'„Waarover tob je?” vragen anderen, „de 
mensheidheeftzichtochook aangepastbij 


de snelheid en dichtheid van het verkeer? 
Waärom zou het met desnelheidendesug- 
gestieve kracht van de ‘Electronic High- 
way’ anders gaan?”. ! 


- Frans Mulder 


Tw.Cet. 02.12.91 





TARt multimediamiek van start 


ENSCHEDE (Vrijhof/UT) - “Weg- 
werpwerelden’ zeggen de Vlamin- 
gen tegen de nepwereid waarmee 
Wim de Bie wel, maar Kees van 
Kootengeenraad weetalszein bed 
liggend, speurwerk doen langs 
:elektronische snelwegen. 'Cyber- 
‚space' noemen de Amerikanen dit 
gedoe en bedoelen dan de lucratie- 
ve wereld van telenetten, telecon- 
ference en dergelijke, maar ook 
schitterende animatie producten 
zoals Jurassic Parc. ‚Daaraan 
kwam geen levende dino te pas, 
zelfsgeen dodeemtoch washeteen 
tastbare werkelijkheid, althans 


dat leek het, maar het was 'kunst- 
matig'‘. Voordenuchterlingdiezijn 


ogen voor 100% vertrouwt blijven 


."Virtuality' . producten .(schone)... 
»schijn, want het is allemaal plat. - 


_Totdat je een Head Mounted Dis- 
play opzet. Die drukt driedimen- 
sionaal de argwanende kijker met 
z'n neus op een ruimtelijke wereld 
die totaal anders is dan die waarin 
hijlijfelijk verkeert, een wereld die 
erpas weerisalsdemetelectronica 
geladen helm wordt afgezet. Met 
beelden hiervan (en vele andere) 

'leverde Marcel Wierda gister- 
avond tijdens zijn lezing een soort 
proloog op het TARt Festival. 


Hij haaldedetechnische mogeli ik- 






0. OVeLde gr 


ee 


heden van virtueleomgevingen uit 


de sfeer van science fiction en die 


van bla-bla. Hij liet toepassingen 
zien van controlekamers van che- 


'mische en nucleaire ‚bedrijven, 
ontwerp vanautocabines, ontwerp ° 


van scheepshuiden met weinig 
wrijvingsweerstand, chirurgische 
oefeningen op 'levende' namaakli- 
chamen, het zijn maar een paar 


. voorbeelden van uiterst nutttige 
animaties. Prof. dr Hans Achter- 
huis greep bij de offici&le opening 


Het logo dat de aandacht zal trachten te trekken de komen 





‚archipolis FM 


enzen van architectuür 
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‘van het festival terug op "Brave 
New World' van Huxley (1932). De 


daarin beschreven beelden waren 
toen je reinste fantasie, nu zijn ze 
werkelijkheid. Er zijn meer voor- 


beelden die vertellen datvelekun- ' 
' stenaars technologische voorlo- 


pers zijn of waren. De gedurende 
het festival uitgestalde installaties 
geven (totenmet11december) toe- 
schouwers de gelegenheid om 


"kunstmatige werelden niet alleen 


in de praktijk te zien, maar er zelf 
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de weken voor de manifestaties in het. TARt-kader. 


mee te spelen. Grappig is bijvoor- 


beeld '"Spatial Locations’ in de 
‚Stadhuishal Hengelo. 'Sommige 
'installaties hebben wat weg van 


een speeltje, maar andere verwij- 
zen duidelijk naar Mmaatschappe- 
lijke toestanden zoals 'Revolution' 


‚inde Vrijhof. Daar isook bruikba- | 
re videotechniek te zien: een com- 


puterprogramma voor ontwerpen. 


tatie 'Archipolis’ waaraan TARt 


„ar 


meedoet. De opening werd feeste- 
lijk opgeluisterd met een concert, 
verzorgd door Simone Otto (saxo- 
‚foon en altsax) en Johan Faber 
(slagwerk) die eigentijdse compo- 


‚ Sities uitvoerden, uiterst toegewijd. 
„en muzikaal.'Reborids’ van Xena- 
' kis heeft een obsederend ritme en 


eencontrastrijkeklankkleur,refe- 
rerend aan Yin en Yang, maar het 


heeft wat veel van hetzelfde. 'Se- 
quenza’ van Berio .voor solosax 


heeft heerlijke weemoedige passa- 


ges. ‘Moeilijke loopjes werden 
'ogenschijnlijk gemakkelijk geno- 


. men, met veel gevoel voor klank- 


verhoudingen. Het stuk kwam wat 
langdradig over, maar dat lag niet 
aan de soliste. 'Projections’ van 
David Rowland gaf Otto en Faber 
alle kansen hun virtuositeit en ge- 
voel voor samenspel te demonstre- 
ren. Rowland tovert een interes- 
sante klankwereld, met gevoelige 
introspections', uit een in feite 


» eenvoudige bezetting. De origina- 


liteit van decompositie heeft enige 
relatie tot TARt, 'maar een stuk 


voor "plaatjes' en muziek zou pas- 


sender zijn geweest, ook al gaf de 


rium met fraaie belichting het ge- 


_ heeleen multimedia ambiance. 
‚En daarmee is een duidelijke link _ Dr 
gelegd met de landelijke manifes- 


Mucrt un | 


Fraris Mulder 


‚ opstelling van het instrumenta-! 








ENSCHEDE - TARt, het jaarlijkse UT-project waarbii de grenzen tu<<. 
zich di) Ben Bi a ou mogelik ov en 

jaarbeiemeiy; teil ange ik overschreden, hou. 
wonen in cyberspace. t, architectuur en de vraag of je ku: 


TARt is ditjaaringebedin delande- TARtwil „onderzoekenhoem. 

ljke manifestatie Archipolis. Afde- ne technologische errokeinign 
lingen van de universiteiten van En- tualisering en - immaterialiseri: 
‚schede, Delft, Tilburg, Groningen, onze omgeving (zullen gaan) ber 
Eindhoven, Maastrich ht en Rotter- len, Inhetslotdebat zal de vraag a; 
dam houden zich dit najaar bezig de orde komen, hoe-architecten - 
met alle aspecten van moderne ar- beeidend: kunstenaars oms : 






chitectuur. 
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| KUNST EN TECHNOLOGIE ! 
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VIRTUAL REALITY SCULPTUREN TIJDENS PROGRAMMA ar 


Kunst, archite 


Nieuwe media en informatietechnologie maken letterlijk het 
fantastische mogelijk. Volgens media kunstenaar Jeffrey Shaw kan 
de mens een eeuwenoud verlangen verwezenlijken: de ‘virtual 
reality’ techniek kan de pijnlijke kloof fussen de materiele wereld 
om ons heen en de immaterialiteit var onze binnenwereld eindelijk 
overbruggen. In de virtuele ruimte van computers en 
computernetwerken zweeft de mens als interface tussen twee 





werelden. 


Shaw is sinds drie jaar directeur van het 
Institut fur Bildmedien, dat gevestigd is 
aan het Zentrum fur Kunst und Medien- 
technologie in Karlsruhe. Na een korte 
studie architectuur en kunstgeschiede- 
nis in het Melbourne (Australie) vertrok 
hij in 1965 naar Europa voor studie aan 


De installatie ‘The Surprising 
Spiral’ (1990) van de Ameri- 
kaanse kunstenaar Ken Feingold 
is een var de multimedia sculptu- 
ren tijdens de expositie ‘'Mens en 
'Cyberspace’ van TARt ‘95 van 25 
november tot 10 december in 


Twente. Door een combinatie van 


beeldplaat, computerprogramma, 

‚ touch screen’ en video-projectie 
krijgt de toeschouwer kans zelf 
vorm te geven aan “The Surpri- 
sing Spiral’. Feingold verzamelde 
een labyrinth aan beelden, gelui- 

_ den en teksten in India, Thailand, 
. Verenigde Staten, Schotland en 
Argentinie. Via het aanraken van 
een kunsthand (zie foto) met voel- 
sensoren in de glazen omslag van 
een dik boek kan men beeld en ge- 
Iuid varieren. Gesproken teksten 
van het boek, de Monkey Gramma- 
rian van de schrijver Octavio Paz, 
worden hoorbaar als de ge- 
boetseerde lippen 
op de omslag 
worden aange- 
an ! 


EEJUT Mediair 


Een overzicht van multimedia en 


virtual reality installaties tijdens 


de TARt-expositie ‘95 maakt deel 
uit van het landelijke programma 
‘Archipolis, over de grenzen van 


| architectuur’, dat in samenwer- | 


king met een aantal universitaire 
bureau’s Studium Generale dit na- 
jaar in den lande plaatsvindt. Een 
gast van internationale faam in 
Twente op het gebied van virtual 
reality kunst, onder andere met 
zijn installatie “Monument for the 


Television Revolution’ (1992),is _ 


de Duits-Australische kunstenaar 


meer aan het woord tijdens het 
symposium ‘Wonen in Cyber- 
space?’ over architectuur en 
virtual reality op woensdag- 


. ee in Milaan « en Londen. 

Als beeldend kunstenaar houdt Shaw 

| zich bezig met computeranimaties en 

'beeldtechnologie, waarbij de. confronta- 

tie van realiteit en virtualiteit', een. 
kunstmatige door de computer gegene- | 
reerde werkelijkheid, centraal staat. 


tectuur. 


" Informatie: 
Stichting 
27 
(Technics en a 

Jeffrey Shaw. Shaw komt onder: | 
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morgen 30 november 
in de Vrijhof. Een’ 
uitgebreid inter- 
view met Shaw 
is opgenomen 
in het bock = 
‘Archipelis.. 
zen vanarchi- 












SAMENWERKEN 
‚Kunnen architect en kunstenaar nu 
venuit eenzelfde ‚concept samen- 





 mijdelijk een multi-disciplinaire 
aangelegenheid? FRE | 
“De nieuwe technologie doorbreekt 


en wetenschappers over hetzelfde ge- 
reedschap beschikken. Ik vind het bij- 
voorbeeld buitengewoon nuttig om ge- 
_ voed te worden door het werk dt 
‚ verricht wordt in het onderzoek van de 
‚ wetenschappelijke visualisering. Het _ 








‚in termen van software- en hardware 
—_. en visuele modellen. We 




















‚werken ? Wordt architectuur zo onver- 


"grenzen omdat kunstenaars, architecten 


. heeft grote gevolgen voor de kunstenaar 





: plines een „ gemeenschappeiike basis ve van. 





KUNST EN TECHNOLOGIE 






















nieuwe technologieen hebben. Daardoor 


zijn ze in staat met elkaar te communi- 
ceren en resultaten en gegevens uit te 
wisselen.” 


U besteedt i in uw onderzoek veel aan- 
dacht aan de relatie tussen het kunst- 


werk en de beschouwer. Wat is de bete- 


kenis van uw werk voor de relatie 


tussen de architectuur en haar bewo- 


ners ? 

“Ik zie mensen die naar een kunstwerk 
kijken als bewoners van dat werk. De 
schilder was ook tot op zekere hoogte 
een tovenaar van de ruimte, maar het 
eiste van de beschouwer veel voorstel- 


lingsvermogen om zichzelf in die ruimte 


te plaatsen. Hij moest het doek indui- 
ken, een soort. mentale sprong mäken 


om deze ruimte kunnen bewonen. Mu- 
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as vu  ziek is waarschijnlijk daarom altijd zo'n 

a sterk medium geweest, omdat het een 

| Au ervaringsruimte op kan roepen waarin 

| > men volledig opgaat. Ook in de kunst- 

- geschiedenis zien we, van de uitvinding 

van het perspectiefi in de Renaissance 

EBEN un : tot aan de Barok, het verlangenomde 

ae _ toeschouwer in een imaginaire ruimte 

; ee * zZ te pläatsen. In mijn recente werk “The 

% en Virtual Museum’ creer ik ruimtes, waar 

es an ee toeschouwers letterlijk binnengaan, er 
doorheen reizen en ze naar eigen goed- 

FG dunken veranderen.” 














nu Wordt de beschouwer dan zelf ook 
kunstenaar ?- : | 

a “Een interessante vraag, omdat de kun- 
i ; sn 2... stenaar nu voor het eerst werken creert 
rue die echt openstaan voor het publiek. Bij 
ze -  interactieve kunst kan de beschouwer 
Ze | de vormen beinvloeden. De kunstenaar 
a, | kan algoritmische processen in werking 
I .  zetten, waarbij de computer zelf voort- 
| ©. . bouwt op het proces dat in beweging is 
Ben | gezet. Als een kunstenaar fantasie- 
u ruimtes oproept en de beschouwer als 

| tijdelijke bewoner deze ruimtes binnen- 

















| omhulsel. In de VR-technologie komt 
| | leidt, zal deze ervaring onvermijdelijk | die paradox tot uitdrukking: we willen. : 
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zondag 4 december 


DO YOU SEE WHATISEE? 
Het derde deel van de trilogie From a personal | 
observatory waarin de beeidendekunstenaars 
Madelon Hooykaas & Elsa Stansfield hun persoonlike 
_ observaties van de wereld weergeven. - en ee 
In deze produktie staat de mens en zijn werk central, 
.  terwillin de andere delen fiora en faunaonderwerp 
van hun wamemngen waren. 
De produktie werd mede mogelijk gemaakt doreen 
 subsidie van de Mondriaan ee Br 
rda | ‚ realisa as 
Stansfield, 1994, 26 min. er 


Hooykaas & Stansfieki nemen deelaan TÄRt'94met 
oonstelling Mens en ce (totenmetii 




















d 

tel: 05 3 . | | En 
‚Daamaast is er toten met 16 december recentwek 
' van Hooykaas & StansfieldtezieninhettGemenie- 





THE UNREAL WORLD OF ALFRED SCHNITTKE 
Sische modeme componsten. Di programma toont 
 sische moderne com n. Ditprogramma toont . 

Schnittke's eerste grote interview voor een Westerse 
televisie-uitzending. Het interview werd opgenomen in 
de ei gr van de grote hervormingen door 
Gorbatsjov, toen Schnitike en zijn collega's in staat 
waren om vrijeliik te spreken. De film weerspiegeit de 
door Schnittke beschreven ‘onechte werkelijkheid' 
door het gebruik van speciaal gemaakte zwart-wit 
opnames in combinatie met origineel voorstellings- 
materiaal. Op deze wijze ontstaat ertevenseen 
oe nee overzicht van zijn leven, muzieken 
ideeen. | | ei 

' BBC Television, regie Donald Sturrsck, 1990, 61 min. 


Op 4 december a.5. wordt in Muziekcentrum Vreden- 
burg te Utrecht het Schnittke festival gehouden ter ere 
van zijn zestigste verjaardag. | . 


LETEMPS DEVOIR: LESNYMPHEAS  ——. 
Claude Monet - Louis Cane) | 
Laatste deel uit gen tiendelige serie waarineen 

= rn kunstenaar zijn visie op een kunstwerk 
eeft. | | | 
Fer Productions, regie Pierre Coulibeuf, 192, 
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| archipolis TARt '94 


son produkte var Stuckn Generale van de Venetien eitt. Eindhoven. Maastricht. Rotterdam. Trlburg, Stichtmg TARt Twente en SG Broningen 
le Erenzen van architectuur 






. TARt '94 (Technics & Art) 


‘Archipolis, over de grenzen van architectuur' 






rn 






Donderdag 24 november v.a. 15.30 uur - opening TARt '94 
met om 19.30 uur het concert Musical Landscapes door 

.. . } het Arcadia Ensemble met Simone Otto (alt- en bariton- 
saxofoon) en Johan Faber (slagwerk), die composities van | 
Xenakis, Berio en Rowland vertolken. | 












25 november tim 11 december - Mens en cyberspace; Expositie 
van interactieve installaties: Jeffrey Shaw - Revolution (1992); _ 
Ken Feingold - The Surprising Spiral (1990); Hermen Mast - 
.I Spatial Locations (1994); Steina Vasulka - Ptolemy (1993); Elsa 
Stansfield & Madelon Hooykaas - Table of Orientation (1994); 
| NOX - Soft City (1993) en Keith Cottingham - Fictitious Portraits 
(1994). Locaties: Universiteit Twente, Stadhuishal Hengelo en 
Theater aan de Markt Concordia Enschede. 

ı 28 november 12.00-24.00 uur - Filmmarathon (i.s.m. Cineclub 
Enschede en Bureau Cultureel Centrum); Total Recall van Paul 
Verhoeven (VS 1990), Speaking Parts van Atom Egoyan (Can 

1989), The lavvnmowerman van Brett Leonard (VS 1992), Benny's 
Video van Michael Haneke (Or 1992), Metropolis van Fritz Lang 
(Did 1926), Until the End of the World van Wim Wenders (VS 


1991), en Colonizing Cyberspace van Max Whitby (GB 1990). 
Locatie: de Vrijhof. | 



















30 november 10.00-17.15 uur - Symposium Architectuur en 
Virtual Reality: Wonen in cyberspace?; de betekenisvan 
virtuele technieken in de architectuur en voor de samenleving. 
Sprekers onder voorzitterschap van dr Maarten Hajer 
(Universiteit München): Jeffrey Shaw (Zentrum für Kunst und ° 
Medientechnologie Karlsruhe), ir Wim Nijenhuis (Akademie voor 
Bouwkunde), prof. Peter Weibel (Ars & Elektronika Linz) ir Ka 


Oosterhuis (Oosterhuis Architecten Rotterdam). Locatie: de 
Vrijhof. 












30 november t/m 11 december - Expositie Architectuur in de 

| periferie; de beste resultaten van de fotowedstrijd rondom het 
thema 'Architectuur in de periferie, die in samenwerking met het 
Dagblad Trouw, werd uitgeschreven. Locatie: de Vrijhof. 


Openingstijden: 09.00-23.00 uur (werkdagen), 09.00-17.00 uur 
(weekeinden). 


% 









10 en 11 december - Workshop Architectuur-fotografie 
 o.l.v. Jannes Linders. Locatie: Universiteit Twente e.o. 






Voor meer informatie: 053-894395/898002; zie ook de speciale 
TARt-brochure. 
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| Spotlights 


TARt (Technics & Art) houdt zich sinds haar oprichting in 1985 bezig 
met het interferentiegebied van Kunst, Wetenschap en Techniek. De 
betekenis die de moderne technologie voor de samenleving en de 
kunst heeft en omgekeerd, speelt voor TARt een belangrijke rol. De 
onderdelen van het TARt-programma 1994 zijn als volgt: 





Universiteit Twente/Stadhuishal Hengelo/Theater a/d Markt Enschede 

do 24 nov Um zo 11 

dec EXPOSITIE van interactieve installaties van beeldend kunstenaars uit 
binnen- en buitenland. De tentoonstelling wordt geopend door prof. 
dr. H. J. Achterhuis. 

De Vrijhof 

wo 30 nov ARCHITECTUUR EN VIRTUAL REALITY, WONEN IN CYBERSPACE? 
Tiidens dit symposium wil TARt onderzoeken hoe moderne, techno- 
logische processen als virtualisering en immaterialisering onze omge- 
ving (zullen gaan) bepalen. In het siotdebat zal de vraag aan de orde 
komen, hoe architecten en beeidend kunstenaars omgaan met ge- 
voelens van betekenisverlies en ontheemding, die de huidige ontwik- 
kelingen bij veel mensen oproepen. 

do 24 nov MUSICAL LANDSCAPES, een concert door Arcadia Ensemble 

ma 28 nov FILMMARATHON in samenwerking met Cineclub Enschede 

di 22 en di29 nov LEZINGEN over Virtual Reality 

do 1 t/m zo 11 dec FOTO-EXPOSITIE met als onderwerp Architectuur in de periferie 

vr 9 Um zo 11 dec WORKSHOP Architectuur & Fotografie o.l.v. Jannes Linders. Linders 
kiest voor een documentaire aanpak. Tijdens het workshop-weekein- 
de trekt hij er in de regio met de deeinemers op uit en streeft er naar 
de resultaten nog tijdens de workshop te kunnen bespreken en te 
analyseren. 
Kosten inclusief materialen. Voor studenten f 50,- en f 75,- voor niet- 
studenten. Info: st. TARt - Vriihof UT, tel. 053 - 89 80 02 








ALERIE A 


olke verkent 
renzen grafiek 
sen, lithograferen, aquatint, 
utdrukken. .. het zijn ambachte- 
ke technieken die behoorlijk wat 
kmanschap vereisen om ze volle- 
» naar je hand te kunnen zetten., 
ımmige kunstenaars maken 
ofdzakelik grafiek, anderen 
en het af en toe en laten hun 
twerp drukken door een profes- 
‚nele zeefdrukker of lithograaf. 
»t verschil is dikwijls nogal groot. 
yede ambachtslieden zijn vaak 
»t de meest originele kunstenaars,. 
De beurs Grafiek Nu geeft de 
orkeur aan ambachtelijkheid. 
fsetdrukken, door veel mensen 
schouwd als ‘minder echte’ gra- 
k omdat ze met een machinale 
ıssa-reproduktietechniek ge- 
1akt zijn, zul je hier niet tegenko- 
:n, en ook de zeefdruk is in de 
nderheid. Een aantal deelnemen- 
kunstenaars noemt zichzelf 
entkunstenaar', een woord dat 
zijn zachtst gezegd gedateerd is. 
De tweejaarlijkse beurs, georga- 
;eerd door Piet Clement van gale- 
Clement/de Printshop en door 
n van Dijk van Galerie Petit, 
ıdt voor het eerst plaats in de 
EEE ee En 
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Amsterdamse Nieuwe Kerk. Dit 
jaar doen ook de galeriehouders- 
/drukkers Marcel Kalksma (Marcel 
Kalksma handmade prints) en Ren- 
to Brattinga (Steendrukkerij Am- 
sterdam) mee met kunstenaars die 
door hen hun grafiek laten uitvoe- 
ren. Mede daardoor is er naast 
mooie plaatjes-kunst en technische 
hoogstandjes een flink aantal bla- 
den te zien waarbij de kunstenaar 
de mogelijkheden en de schoonheid 
van de technieken regeert, zoals in 
de litho’s van Ger Lataster, de hout- 
drukken var Sigurdur Gudmunds- 
son, de litho’s van Erik Andriesse, 
van Frank van den Broek en Bram 
van Velde. 

Harald Vlugt, een van de win- 
naars van de Grafiekprijs 1994, is 
wat zijn techniek betreft &&n van de 
modernste: hij componeert zijn 
beelden op de computer om ze ver- 
volgens over te brengen op de ets- 
plaat, waardoor een soort var he- 
dendaagse gravure ontstaat. Maar 
als Grafiek Nu een doorsnee is var 
wat er in Nederland aan grafiek 
wordt gemaakt, dan mag je hopen 
dat eens wat meer jonge honden 
zich aan grafische technieken zou- 
den wagen. 

Erasmusprijswinnaar Sigmar 
Polke maakte slechts een beperkte 
hoeveelheid grafiek, waarvan het 


BUS. 
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Sigmar Polke: 
‘Oelbild (Nähe- 
rin)', 1967. 


grootste deel offsetdrukken. In de 
Amsterdamse galerie A is een deel 
te zien. Sommige vallen letterlijk 
onder de door de organisatoren van 
Grafiek Nu zo verafschuwde noe- 
mer ‘luxe-poster'. Bij een aantal van 
zijn tentoonstellingen maakte de 
kunstenaar van een paar van de 
affiches een speciale, duurdere edi- 
tie door er iets aan toe te voegen en 
ze te signeren. Galerie A heeft zo'n 
affiche met een zilverkleurige, door 
Polke opgeplakte maan en zijn 
handtekening. 

Polke verkent de grenzen van het 
medium grafiek, zoals hij dat in zijn 
schilderijen met verf, stoffen en an- 
dere materialen doet. Bij het maken 
van offsetdrukken voegt hij op het 
laatste moment nog iets toe aan de 
film of de plaat waarvan gedrukt 
gaat worden, waardoor unieke op- 
lagen ontstaan. Soms lijken zijn 
bladen sterk op traditionele etsen 
en litho's door het gebruik van 
sieervolie, gelaagde grijstonen. Bij 
nader inzien blijken ze echter foto- 
grafisch gerasterd en op een rotatie- 
pers gedrukt, zoals Ohne Titel uit 
1985, dat in kleur en compositie 
aan Duchamps Grote Glas doet 
denken maar Polkes ingrediönten 
heeft: documentaire foto’s, vlekken 
en rasters in lagen over elkaar. 

Polke drukt ook grafiek op flu- 
weel (Ohne Titel), waardoor hij be- 
halve een prachtig, diep zwart ook 
bereikt dat elke afdruk uniek is om- 
dat de inkt op deze stof niet overal 
even goed pakt. Of op viltpapier (In 
der Oper, 1973), waardoor de op- 
druk vaag wordt en het werk op den 
duur craquelures krijgt. Niet voor 
niets luidt zijn bijnaam ‘alchemist’; 


ook in zijn grafiek is Polke een ma- " 


terialentovenaar. 
15 


Grafiek van Sigmar Polke, t/im 17 
dec. in Galerie A, Joh. Verhulststraat 
53, Amsterdam, open di t/m za 14- 
l/u en op afspraak, tel. 020- 
6714087. Graflek NU, t/im 7 dec. in 
De Niauwe Kerk, Amsterdam, dag. 
11-18u, vrij. 11-2 1u. 





Touchscreen van Ken Feingold (deel van de 'The Surprising Spiral'). 


TARt ’94 


‘Echte’ of virtuele 
werkeliikheid 

Nu de grootste euforie over cyber- 
space en virtual reality (vr) wat aan 
het wegebben is, wordt overal ter 
wereld druk gedebatteerd over de 
maatschappelijke corisequenties er- 
varı. De Stichting TARt (Technics 
& Art) var de universiteit Twente 
stelde deze vraag afgelopen woens- 
dag in een symposium aan de orde. 
In de begeleidende tentoonstelling 
‘Mens en cyberspace' laat de stich- 
ting een aantal aspecten van virtual 
reality zien in computer- en multi- 
mediakunstwerken. 

TARt ontstond in 1985 uit een 
samenwerking tussen studenten 
van de Universiteit Twente en de 
Akademie voor Beeldende Kunst 
(AKi) van Enschede. Kunstenaars 
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die werken op het raakvlak varı 
kunst en techniek kunnen op TARt 
een beroep doen om te helpen bij de 
ontwikkeling varı bepaalde projec- 
ten. Uitgevoerde projecten worden 
jaarlijks tentoongesteld. 

De huidige expositie varieert van 
met de computer gemanipuleerde 
foto’s tot video- en interactieve in- 
stallaties en een videotape uit Ja- 
pan, die toont hoe een computer 
diverse mogelijkheden voor het in- 
richten van keukens en interieurs 
op verzoek kan uittekenen - niet 
bepaald een kunstwerk maar wel 
een efficiönt vr-ontwerpsysteem. 

De kamer van Hermen Maat en 
Ron Miltenburg (Spatial Loca: 
tions, 1992) combineert ‘echte’ en 
virtuele realiteit: de aanwezige ta- 
fel, stoel en bed 'reageren' op elkaar 
erı de bezoeker (Boy! Am I glad to 
see you), terwijl een beeldscherm 


op de buitenwand laat’zien wat de 
kamer zelf ‘waarneemt'. Keith Cot- 
tingham doet in zekere zin heizelf- 
de in zijn portretfoto’s, die zijn, sa- 
mengesteld op de computer uit por- 
tretten hemzelf, van anderen, klei- 
modellen en anatomietekeningen. 
Het resultaat oogt tegelijk bekend 
en opmerkelijk vreemd: de jongens 
hebben iets broeierigs, iets gefor- 
ceerds en iets onbehaaglijk onna- 
tuurlijks, alsof het klonen zijn. 

Bij een aantal werken vraag je je 
echter af in hoeverre ze over een 
virtuele werkelijkheid gaan. Via de 
vingertoppen op het touchscreen 
van Ken Feingold kun je weliswaar 
door het oproepen van telkens an- 
dere video-opnames en geluidsban- 
den zelf een associatieve cocktail 
varı beeld en geluid oproepen, maar 
het blijven 'gewoon' flarden van 
landschappen, steden en mensen, 
net als wanneer je snel langs televi- 
sıenetten zapt. Ptolemy (1995) van 
Steina Vasulka toont detail-opna- 
mes van een kamer en reflecties 
daarvan in een aantal stalen bollen 
op zestien monitoren. Daarmee 
geeft ze de werkelijkheid vervormd 
en op een gefragmenteerde manier 
weer, maar daar is op zich niet zo- 
veel virtueels aan. Dat deed Van 
Eyck al in zijn zijn Arnolfini-portret 
en veel bloemstillevenschilders in 
hun vazen: het tonen van de reflec- 
tie van een ruimte in een bol. Van 
Eyck schilderde zichzelf in een bolle 
spiegel, stillevenschilders model- 
leerden zichzelf en hun atelier in de 
bolling van hun glazen vazen. Bij 
Vasulka is het behalve de kamer de 
cameralens die weerspiegelt. Met 
dit verschil: haar beelden kunnen 
bewegen. 

IS 
Mens en cyberspace, t/m 11 dec. in 
Hengelo en Enschede: gebouw 
Informatica (Steina Vasulke) en de 
Vriihof van de Universiteit Twente 
(Jeffrrey Shaw, NOX, Ken Feingold, 
Keith Cottingham); Theater Concordia 
in Enschede (Stansfield & Hooykaas) 
en het stadhuis van Hengelo (Hermen 
Maat & Ron Miltenburg). 


Aan genodigden, 


AI u M [| . =) . 
IARtL '94 staat in hei teken var Architectuur en Virtual Realıt, Un de tentoonstelline Mens eı 


CyYOerfspäace zn op verschiiende localıes ınleraclieve ınstallaties te zien van onder mi Ey 
| Ei n . 2 
„Na. Keı Feinpold, Hermen Mast -teind Yasulka.! 1 ni insheld & Made an MH WHAAS er ‚Fi 
D D > f 
U | [in Ö gl ng architectengroep NOX 


- - Het openingsprogramma voert u langs de volgende locaties 
& 15.30 uur Theater a/d Markt Concordia , Markt 17 Enschede 
16.30 uur Stadhuishal Hengelo, Burg. Jansenplein 1 Hengelo 
| 17.30 uur Unmwersiteit Twente, Informatıca-gebouw en de Vrijhof 


24 novembertoten met 11 december 1994 | In de Vrijhof wordt de opening verricht door prof.dr H.J. Achterhuis 


U kunt naar keuze aan dit programma deelnemen. Binnen de Bepeven tdsmärges ıs hei mogelijk 


om gebruik te maken van een pendelbusje. 


. o 0 | 
( i ' { | a O | S U bent eveneens welkom bij het openingsconcert Musical Landscapes uitgevoerd door het Arcadıa 
—— Er. - er = zZ. z 


Ca ten ee 2 Ensemble o.l.v. David Rowland, dat om 19.30 uur plaatsvindt in de Agora van de Vrijhof 
er de gre 


hy ei 2 ” . | 
—. Mn | Het symposium Architectuur en Virtual Reality, Wonen in cyberspace? vindt plaats op woensdag 30 








november ın het Amphitheater ın de Vrijhof en begint om 10.00 uur. 
Sprekers zijn dr Maarten Hajer, Universiteit München; Jeffrey Shaw, ZKM Center for art and Media 
Karlsruhe; prof. Peter Weibel, Ars & Elektronika Linz; ir Kas Oosterhuis. architekten bna Rotterdam 


en ır Wım Niyenhuis, Universiteit Utrecht. 
Voor meer informatie 053.894 395 /898 002. 


Ik hoop u op 24 november te mogen begroeten. 


dr ir P. van der Hoogt 
Voorzitter Stichting TARt 


TARL 94 is mogelijk gemaakt door de Universiteit Twente (College van Bestuur, Directie 


a, 


Lampusvoorzieningen, HRaad voor de Campusvoorzieningen, Bureau Cultureel Cent: 


Faculteit Informatica), Nintendo Netherlands bw, Gemeente Enschede Hogeschool Enschede 





RL Gemeente Hengelo, Provincie Överiissel, Bouwontwerpgroep Beitman, Nelissen Van Egtere: 
Bouw bw, Boekhandel Broekhuis, ICSC Drienerburght. Drukkerij Verhaag en Culturee 
Lentrum/Theater a/’d Markt Concordia Enschede 
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De informatieverschaffin g laat hier en daar te wensen over 


Vraagtekens bij 


HENGELO/ENSCHEDE - „Geen kunst aan," zegt menigeen die de dit 
Jaardoor TARt geexposeerdeinstallatieszieten hoort. Sommigen bedoe- 
len: „Dat kan ik ook.” De tegenwerping: „Je moet er maar op komen en 
zo’'nidee istoch ook kunst" isniel overtuigend. Simpelweg kun je zeggen: 
„Geenkunst",endatisookeengehoordereactie, „Kijk maar, eenstellage 
met een tv, een bock met een handje, is dat kunst?”, Inderdaad hebben 
velen te weinig ervaringen of zodanig andere belevingswerelden om 
daarop hun eerste indrukken van eigentijdse installaties te betrekken. 
„Er zijn geen referentiekaders," zeggen psychologen dan. In dat geval 
blijit er niet veel meer over dan de ontkenning: "Dat is geen kunst”. 


EXPOSITIE 
Daarbij komt nog dat onze taal te- 
kort schiet om moderne kunstui- 
tingen te benoemen. De naam van 
de nieuwe kunsthal in Rotterdam 
wordt bijvoorbeeld geschreven en 
opdegevelgezetmetdelettersAen 
L onderste boven, en dat zit nietin 
mijn tekstverwerker. Voor de be- 
schrijving van objecten zoals TARt 
uitstalt redden we het nietmet Van 
Dale of met Turbotaal vier. Het 
gaat om de benoeming en beoorde- 
ling van 'het gedrag! van een soort 
dingen dat we niet eerder hebben 
gekend. Dit probleem wordt bij 
TARt'94 niet duidelijk aan de orde 
gesteld en de informatie bij de ver- 
schillende objecten zet jeeerder op 
het verkeerde been dan dat ze hel- 
derheid verschaft. Soms wordt de 
beschrijving zo opgeblazen dat de 
relatie met het ding verloren gaat, 
of helemaal niets zegt met veel 
(moo1e) woorden. Helaasiszelfs de 
technischebeschrijvingzobeperkt 
dat ook de kunst van het ontwer- 
pen, de kunst van de ideevorming 
en die gestalte geven voor de toe- 
schouwer verborgen blijft. Het ex- 
tra aan emotionele belevenis van 
een kunstwerk moet de toeschou- 
wer er zell aan toevoegen, daar- 
voor worden echter geen rıchtlij- 
nen of steunpunten saangeboden 
Kun gemiste kans ıs 0o0k de verdui- 
delyking van de relatie tussen 
TARKt en urchitectuur en het leven 
in vlekironische netwerken: er ıs 
wel cen netwerkvoorbovld (De di- 
gitalestad), maar wat dat betekent 


voor gebruikers en samenleving 
moet je gaan horen in het sympo- 
sium van woensdag a.s. (Er staat 
wel het een en ander in het boekje 
'Archipolis’ dat naar aanleiding 
van deze landelijke manifestatie is 
uitgegeven.) Een voorbeeld var 
toepassing van computeranimatie 
in de (binnenhuis) architectuur is 
onopvallendaanwezigineen wand 
van de kantine van de Vrijhof. 
Daar vertoont de firma Matsushita 
Electronic Works hoe een woning- 
Inrichtingkan worden ontworpen. 
Met ditprogramma kun jedooreen 
ontwerp 'wandelen’alstaaternog 
geenlijnoppapier. Jammergenoeg 
is het schermpje te klein en zijn de 
beelden te weinig scherp om een 
exacte indruk te krijgen, boven- 
dien is erte weinig schriftelijk in- 
formatie. Een gemiste kans, extra 
jammer omdat deze ınstallatie een 
van de weinigen is die in het lande- 
lijk Archipolis passen. Gelukkig 
maken de lezingen van Studium 
Generale en het Symposium (30 
nov.) wat betreft essentiele infor- 
matie veel, zo niet alles goed, voor- 
al door de presentatie met behulp 
van films. 


Emotioncel 


In de Stadhuishal Hengelo staat 
een grote zwarte kubusachtige ka- 
mer met een TV schermop een zuil 
Het is'’Spatial Locations’ vanHer- 
man Maaten Ron Mıiltenbure. Een 
mevrouw chevolbewondering was 
voordeschilderten die momenteel 
indehaltebezichtigen zijn, maak- 
te zich bekend uls Jiefhebster van 
moderne kunst, maar wist met de 


In de Hengelose stadhuishal 


technisch knap in elkaar gezette 
'Locations’ emotioneel geen raad 
„Het doet me niets. De bee!den op 
het scherm en de tekst uit de luid- 
spreker herhalen steeds weer en er 
Baat weinig van uıt. Wel grappig 
zijn de meubels ın ven zwatte dnos 
en die slemmen, maäar Kunstzinnıg? 
En wat gebeurteer eigenl:jk”" vroeg 
zı). lk gooide een gulden in de gleuf 


technokuns 





waarbij uitnodigend staat: f I 
Geen reactie Ik kreeg associaties 
met een kapotieparkeermeter: ook 
geen kunst. Of dat de bedoeling is 


van de techno-artiesten? Ook de 
toepezegde beleving van een neu- 
ro- en sociaal-psvcholopgisch gv- 
Ss) hleef uıt 
leuke draadtipuren en 
begroeting als je binnentreedi, het 


beuren Üinterlerentie 


is! lieg 





Iseen wat poverebeeld/klank-out- 
pui var gen overigens Zzeer inirige- 
rend object. Daarentegen isonmis- 
kenbaar kunstig de 'Soft City’ van 
het ontwerpbureuau NOX, te zien 
in de Vrijhof (UT). „Ik zie dolfijnen 
veranderen in vliegtuigen en die 
weer in draken. Walvissen worden 
wolkenkrabbers die verschijnen 
en verdwijnen,” rapporteerde mij 
een jongeman, die de kunst er wel 
vanzagenerbovendien plezieraan 
beleefde. „The Surprising Spiral” 
van Ken Feingold was eerder te 
zien in New York, Karlsruhe, enz. 
en staat nu in de Vrijhof. Een deel 
ervan is kunstzinnig uitgevoerd, 
een kleine hand op een grote, sa- 
menineenopengewerkt boek datis 
afgesloten met een doorzichtige 
plaat. Toeschouwers kunnen de 
werking van deze 'multimedia- 
sculptuur' zelfbesturen door voor- 
geprinte vingertoppen op een 
schermpje aan te raken (een tough 
screen), daardoor worden op een 
tamelijk groot scherm films gepro- 
jecieerd; wat te zien zal zijn hangt 
afvan de plaats van aanraking. Er 
verschijnt een eindeloze reeks 
landschappen, stadsbcelden, een 
processievanboeddhistischemon- 
niken en filosofische teksten. Een 
stapeltje boeken ernaäst heeft een 
levensechte mond met een sensor. 
Wordidezeaangeraakt,danbegınt 
een stem voor te lezen uıit ‘The 
Monkev Grammaria’ van Octavio 
Paz. Het groteboek en het stäpeltje 
kleine boeken kun je zien als een 
soort van Life art-collage en dan 
heeft het een surrealistische uit- 
straling. Met recht kun je dan van 
kunst spreken. De installatie rea- 
geeri niet dırect op aanrakıngen 
doordebezorker, diedaäardoor niet 
de indruk krijgt veel invloed te 
hebben op de beeld en klankreek- 
sen, en krijpt dus geen gevoel zelf 
kunst te maken, een mogelijkheid 
die er m.i. in principe wel ınzit 


Reizen 
InCuoncordiatOude Markt Ensche- 
de) staat de "Table vi Orientation, 


ARt 94 


een inställatie van Elsa Stamfiel: 
& Madelon Hooykaas. Een tafe|l 
blad met een diepe, fraai geplooid 
structuur, een kunstzinnig relıe: 
het zou een geologische kaart kun 
nenzijn vaneen woestijnachtigg« 
bıed, maar ook een abstract kunst 
werk. In het midden is « 
beeldschermpje aangebracht, teı 
zijde ligt ten behoeve van de bestı 
ring van het gebeuren een gro! 
loep. Wanneer je daarmee naar c 
landkaart kijkt verschijnen, a: 
hankelijk van de plaats die je bı 
studeert, filmische beelden op hı 
scherm. Een jongeman dacht vo 
mij hardop: „Ik vlieg in een vlıe; 
tuig over de oceaan, nu vaar ik mı 
een boot over een rivier. Ojee, das 
is een orkaan, een wervelstorn 
Met de auto door een tunnel, da: 
staateentreinoppunt vanvertrek 
ken. We snelien door een lanc 
schap met hoogspanningsmaste 
die mijn blikveld in stukke 
hakken." 

„Wat vind jeervan?” 

„Mooi om mee te speien, je kunt « 
je eigen reizen mee maken." 


En dat antwoord past helemaaäl ı 
een van de TARt-thema's: leven ı 
electronische netwerken. Die m: 
gelijkheden zijnteproberenmetc 
computer opstelling in de Vrijh: 
‘De Digitale Stad'. Naar keu; 
doorloopt de bezoeker het stac 
huis, de bibliotheek, het zıeke: 
huis en krıjgt daar alle gewens! 
informatie. Een jong stel, stud« 
ten, vertelden: „We kwamen ; 
juistuitdekerkdienst (indedigit: 
le stad); we hadden daar orgelsp- 
gehoord en we wilden die muzi« 
op CD hebben. Nu gaan we na; 
een muziekwinkel en luisteren da 
naar de CD die we hebben uitp: 
zocht. Gemakkelijk. Zokun Jeov: 
heel de wereld rondkijken. E-ma 
neiwrken, een nieuwe wereld. 
„Aunst” 

„Om Le beorlenken: ja 
aan deze spullen? Ner 
TARIL geaal door Lot en mel ] 


Tus.let.3014Y Frans Muldı 
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ENSCHEDE -— Voor wie meer 
| il weten over cyberspace of 
' "virtuele werkelijkheid’ biedt 
het TARt-festival dit jaar de 
 nodige gelegenheden. Het fes- 
| tival begon tien jaar geleden 
met aktiviteiten waarin de we- 
| derzijdse invloed die kunst en 
| ts:chniek op elkaar uitoefen- 
den centraal stond. Dit jaar 
werkt TARt mee in de organi- 
| satie van het landelijke archi- 
tectuurproject „Archipolis, 
| ever de grenzen van de archi- 
tectuur”, 


in architectuur vinden techniek 
en kunst elkaar al sinds mensen- 
heugenis in een vorm die mede 
structuur geeft aan onze samen- 
ieving. Maar: in hoeverre zal de 
srchitectuur deze belangrijke rol 
kunnen behouden, gezien de 
hoge vlucht van de huidige tech- 
nologische ontwikkeling ? 

i)p het symposium ”Wonen in 
cyberspace ?’, woensdag 30 no- 
vember, zullen misschien niet di- 
«ct antwoorden worden gevon- 
den, maar de gedachtenwisseling 
van kunstenaars, filosofen en ar- 
<hitecten als Peter Weibel, Jef- 
trey Shaw en Kas Oosterhuis zal 
zeker het nodige licht op laten 
gaan en aanleiding zijn voor inte- 
ressante bespiegelingen. De 
TARt organisatie noemt het 
symposium voor geinteresseer- 
den een must, en opgave ervoor 
is mogelijk via telefoon 89 43 95, 
Traditiegetrrouw nemen lezingen 
en exposities een belangrıjke 
plaats in het TARt-festival in. 
Van vrijdag (25 november) tot en 
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® Voor de installatie ’Revolution’ (1990) gebruikte de Australische kunstenaar Jeffrey Shav 
televisiebeelden van de gebeurtenissen in Roemenie, december 1989. 


met zondag 11 december zın op 
verschillende plaatsen op de UT 
installaties met betrekking tot het 
TARt-onderwerp te bezichtigen. 


De Digitale Stad, de Super Nin- 
tendo SimCity en een video van 
Matsushita Electronics over in- 
teractief ontwerpen van inrich- 
tingen door klanten zijn op de 
gebruiker gerichte installaties. 
Verder vindt u op lokaties als het 
gebouw Informatica, de Vrijhof, 


Theater a/d Markt Concordia en 
de Stadhuishal Hengelo kunst- 
werken als Spatial Locations, 
The Surprising Spiral en Revolu- 
tion, waarin Kr en techniek 


hand in hand gaan. 


Reeds morgen is er om 19.30 uur 


een concert met composities van 
Xenakis, Berio en Rowland aan 
de orde, waarbij componist Da- 
vid Rowland de te spelen werken 
zal toelichten. Dinsdag 29 no- 


vember is vanaf 19.30 uur e: 
lezing gepland waarin Virtu 
Reality hi onderwerp is. Bei: 
aktiviteiten vinden in de Vrijh 
plaats. Ook de Filmmarathon z 
in de Vrijhof zijn, ımaandag 2 
november van 12-24 uur. U ku: 
hier films als Tron (Lisberger 
Kusher), Metropolis (Lang), T! 
Lawnmowerman (Leonard), T: 
tal (Verhoeven) en Until the er 
of the World (Wenders) bek: 
ken. 











door Ton Ouwehand 





arg“ wie meer te weten: wik-. 
komen over virtual reality, cy- 


berspace, hun mogelijkheden 
en implicaties...” 
Een citaat uit het voorwoörd van het 
programmaboekje van TARt ’94, zegt 
eigenlijk al genoeg. TARt richt zich dit 
jaar wel op een heel speciaal soort kunst- 
liefhebber. Voor het publiek dat geinte- 
resseerd is in het oude TARt, in de 


integratie dus van: ing en tech- 
niek, zijn de drempels Sanmmerkalik ver- 
hoogd. De tijd dat men tijdens TARt 
ingenieuze of gehui 
kende kon bezichtigen, ligt ken- 
Zn ED» manif er; zoals 

e gisteren bij de opening werd gepre- 
senteerd, leek eerder on alibi 
voor wetenschappers en 


ten. 
'TARt leeft en wil weten dat het leeft’,zei 


de voorzitter van de stichting, Peter van 
der Hoogt, in zijn inleiding. En hij onder- 
streepte dat TARt streeft naar structurele 
inbedding in het onderwijsbestel van de 
nur Twente. En gen werd 
et kunstzinnige kant var de zaak niet 
eens meer genoemd. | 
Van der Hoogt opende gistermiddag in de 
Vrijhof TARt voor de derde keer. Eerder 


denma- . 















ningen vanuit kunnen 

richten. Met een drukop de knop vanuit 
de UT moet het nun gen om op 
stellen. En omdat het om o.a, virtual 
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Osktinghänss bijzondere werkwiize? 





' En wat had het trouwens met kunst te 





